Zdravim,
Zajímá mě jedna věc - má smysl jít na sezení, když moje postava nepůjde s ostatními na Troporského démona? 
Pravda, že minulé sezení bylo z mé strany poněkud extrém (jednak jsem se chvilku nudil - i když z vlastního rozhodnutí a jednak mi bylo poněkud blbě. . .), ale každopádně bych tam byl asi stejně platnej jako teďka v tomto sezení. . . Navíc pokud se pojede znovu od začátku, tak moje postava ztrácí veškerý smysl. . .
Jediné, kdy bych tam mohl být platný je domluva co dál. . . Jinak je to úplně jedno. . . Ty 2-3 rozhovory, co by Apsalar za tu dobu udělal by mě sice mohli bavit, ale na 6 hodinové sezení je to málo. . . A líp to vymyslet prostě nedokážu. . . Ono je to špatně už z konceptu. . . Sice to bylo zajímavé, ale družinově neudržitelné - neboť nás nic netmelilo dohromady. . .
Ostatně o tom jsme se už bavili.
To co bych si představoval já je koncept starého DRD - klidně i to nejotřepanější jeskyňové dobrodružství - to je věc, která mi prostě chybí. Řeči o tom, co je a není originální jsou zcestné - neboť cílem je zábava - a co se mě týká, tak by mě bavilo třeba právě tohle (čili ano - úplně béčkové brůžo typu průzkum pevnosti - proti několika kostlivcům a krysám. . . s nějakou tou finanční odměnou). Právě tak, jako Zdendu baví boj. . . Tak mě třeba baví, když postava si získá nějaké uznání, když něco úspěšně dokončí. Prostě když uspěje po všech směrech. . .Když už pak něco málo znamená - ano třeba jenom v zablešené vesnici, či zaprděném městečku. . .

To, že jsme spolu úspěšně vyplenili první pevnost a dokonce jsme relativně zdrávy nám dodá chuť do dalších výprav. . . Nutno podotknout, že mi od tebe přijde krajně netaktické poslat nás na první úrovni do smrtícího lesa, kde řádí (pro nás) neviditelný a nesmrtelný úchyl (výmluvy typu, jeden z vás to mohl vyřešit neberu - co je mi po tom? Já mam z postavy trosku, kvůli tomu, že někdo jinej neudělal to co měl?? No to snad ne. . .). . .Proč? = já jsem si odnesl strach z lese, skoro jsem zešílel hrůzou - a co z toho? Vůbec nic. . . A teďka po mojí postavě chcete aby ještě někdy šla do lesa? Aby vůbec ještě někam šla? Tak to pardon. . . A pokud jsem si za všechno mohl sám - což dle mého vůbec není pravda - hrubé chyby jsem nedělal - alespoň si jich nejsem vědom. . . Inu jde tam tak trochu o nevyváženost - na jednu stranu chceš nechat Tartara bojovat a na druhou stranu tim ostatní v družině trpí - protože každej útok mimo Tartara je zpravidla těžké zranění. . .
A to ani nemluvim o magických vylomeninách typu Sinthorasova dýka, či ten neviditelnej trouba, a Troporský démon. . . Ostatně co si budeme povídat - už jenom ta dýka mojí postavu odsoudila k nedůvěryhodnosti u družiny jako takové - což se už se mnou pouze táhlo. . . Opravdu jsi mi to nikterak neusnadnil. . . Ani ostatní zranění jsem nemohl ovlivnit. . . Dle mého názoru bylo čistě mojí chybou to, že jsem si neuvědomil, že by mě gilda mohla zneužít k sebevražedné misi. . . Ovšem i tady je to poněkud sporné - přece jenom nejsem jasnovidec, že? Navíc jsem zloděje hrál poprvé a tyto zákonitosti mi prostě byli poněkud cizí. . .
No abych to zkrátil (nicméně odpověď uvítám. . .) pokud bych měl jít do nové hry, tak trvám na tom, aby se postavy znali předem a měli k sobě už jakýsi vztah. Taky bych rád, aby si přestal hledat argumenty typu - to je suchý, nebo ohraný (co se týká připojení postavy k družině, či stmelení družiny dohromady) - co je mi po tom, že jsem se připojil k družině originálně (viz. Sinthoras) když jsem tam od počátku za debila a vraha? A ještě ke všemu ne vlastní vinou (přinejmenším u toho vraha to platí. . .) ?
Mě hra jako taková baví, ale nebaví mě čekat - a upřímně řečeno čekam skoro furt - schvalně se pro zajímavost mrkni do svých zápisek - kolik sezení jsem odehrál komplet bez zranění (abych to lépe formuloval - bez těžkého zranění, či bezvědomí, či následkům z nich)? A kolik sezení jsem mohl maximálně ležet? Myslim, že dojdeš k překvapivému číslu. . .
Loni jsem byl nespokojenej s tim, jak jsem si rozehrál hraničáře a jak je to (pro mě fakt nelogicky) uspořádané ohledně dovedností s lukem (umět vyrobit šípy abych mohl střílet rychleji pro mě mimo mísu. . . o to víc, že v tvém světě jsem šípy na 3. stupeň dovednosti vlastně vůbec neviděl. . .). Už přesně nevím, jak jsem na tom byl loni se zraněními a poškozeními mojí maličkosti. Ale každopádně letos to bylo opravdu přehnané. . . Postava se po prvních 4 sezeních měla zbláznit. . . Protože tohle nemohl normální člověk ustát. . . Navíc poněkud pozdě jsem od tebe uslyšel, že můj původ se hodí pro postavu na vyšší úrovní (co si vzpomínám, tak poprvé si mi to vmetl do tváře tak po 2 měsících hraní) - před hrou si ho schválil bez výhrad. . . 
Mě to došlo poté, co jsem si uvědomil, že moje postava vlastně ani nemá na to kohokoliv zabít. . . Protože je to takový dřevo až to hezký není. . .
čímž se dostávám k druhé části toho, co mi vadí. . . štvou mě čísla - to, že si přičtu + 1 za naostřenou čepel je sice hezké, ale mě to přijde poněkud suché. . . vim, že jsou to pravidla, ale prostě mě to přijde hrozně omezující. . . Když nemůžu udělat kop s výskokem. . . Nebo když se na to stanoví nesmyslná past. . . I ten držkopád, co Apsalar posledně absolvoval mi přišel hrozně přehnanej. . . fatální neúspěch je věc sice zajímavá, ale každopádně mě se představa toho, že po uběhnutí 10 metrů se téměř zabiju nelíbí. . . To zvládnu i já - i v noci a dovolím si tvrdit, že jsem na tom přinejlepším stejně jako Apsalar. . . a jestliže se mi to nepovede, tak sebou prostě říznu, nebo narazim do stromu a budu mít na čele bouli jako kráva. . . Něco podobného se mi nezdálo i u lezení na stromy. . . nevim, co to za stromy tam rostlo, ale přišlo mi divný, že se nám opět družinka o ně téměř zabila - jistě - jsou tam ty kostky. . . ale opět mi to přijde jako velké omezení. . . A fatál jako takový mi přijde až moc fatální - mohu-li to tak říci. . . Vylézt na strom v lese není sranda - ale když se to nepovede, tak se to nepovede - nevylezeš ani metr a půl. . . nebo sjedeš po kůře dolů a sedřeš si kůži. . . No to je asi jenom můj Abarinský názor - a je to svým způsobem házení listí do větru. . . Ovšem o co mi jde - kdybychom neměli s sebou kapesního zázračného léčitele, tak jsme zase na 3-4 sezení mimo hru. . . Upřímně řečeno, mě už to opravdu sere - opravdu by mě zajímala statistika toho, kolik sezení jsem byl na hranici života a smrti, nebo spíše počet sezení, kdy jsem byl omezen v pohybu. Těch sezení bylo až moc. . . A tim pádem - nebyl jsem platnou pomocí družině. Nezapadl jsem do družiny. Tim pádem jsem neměl potřebu s nima někam chodit. Oni pro mě došli jenom proto, že jsem jejich spoluhráč. Ne proto, že by mě potřebovali. . . Ale teď mi řekni - opravdu si za to můžu sám? Mohl jsem to ovlivnit? Mohl jsem ovlivnit to, že když jsem uskakoval před krollem běžícím směrem k nám, tak mě téměř zabil ten Vodomil (či jak se ta zrůda jmenuje?) - já hrál tak jak jsem uměl nejlépe. Lépe to už neumim (pokud si shledal na mojí hře nějaké zásadní chyby, pak mi je prosím sděl.) Mimochodem - tohle mě vyřadilo ze hry na 4-5 sezení (pokud si to dobře pamatuju). . .

Část z toho, co jsem ti psal, jsme již pravděpodobně prodiskutovali dneska. Přesto bych byl rád, kdybys mi odpověděl na vše, tak jak to vidíš ty. Pročti si to několikrát, ať nic nevynecháš - nerad bych se opakoval. . . 
Pak se uvidí, co bude dál. . . Moje přání už lépe formulovat nedokáži a tak je jenom na tobě jak moc to vezmeš na vědomí. . .

S pozdravem Sinthoras. . .
Ahojky,

opět kritika a opět po bitvě, kdy je každý generálem. (klidně to hoď do soudu, ať se ví, co se děje)

No, myslim si, že přijít smysl má (neřikal si náhodou, že toho hypotetickýho Troporského démona chceš vidět? Nejsem si tím jist). To však nevylučuje možnost odejít třeba po hodině – můžeš si hodit ty 2-3 rozhovory (plus by se ještě mohlo dořešit co bude dělat Sinthoras)...

No, to není jistý, jestli se bude hrát nová hra. Chce se to někdy domluvit, ale mimo sezení. Ano, že je to neudržitelné, víme oba. Prostě uvidíme.

Jó starý dobrý jeskyně... Taky se mi po nich zastesklo (ostatně proto procházeli horou, kde bylo 9 místností se strážci). Jo, máš pravdu, stejně už všichni (Ty, Zdenda) zapomněli jak chutná vůně podzemí, měl ses ozvat dřív, protože dokud nejsou námitky, není důvodu měnit styl. Jde jen o to, že když už hrát takhle akčněji, tak aby tak hráli všichni. Aby to prostě neskončilo jako minule a teď – hora masa Tartaros a ostatní do jakéhokoliv boje naprosto nepoužitelní (ten zbytek) či se boji vyhýbající. 

Úkol od cechu si mohl odmítnout, to je jedna věc. Na první úrovni si byl akorát Ty, Damián a Zuzana. To, že jsou ostatní trubky, které nic neumí (nebo spíš nechtějí) dělat, je zase věc jiná. Původně jste toho „úchyla“ měli zlikvidovat, ale posléze, když se všichni začali chovat ještě apatičtěji než dříve, jsem zjistil, že asi teda nemáte nárok, když nespolupracujete, a navíc se mlátíte mezi sebou (Tartaros). Každý mohl přispět svou troškou do mlýna, neudělal to, krom Tartara, nikdo – i když ten to vlastně měl v popisu práce. Nemůžu za to, že jste prostě (schválně) nespolupracovali, ani když vám šlo o kejhák a alibisticky jste to házeli na charakterník (Ondra). Navíc Damián i Lyntea umí léčit takovým stylem, že by z toho tvou postavu hned dostali a co udělali? Nic. Tady si myslím, je viníků víc. Navíc Tvoje postava Sinthoras do lesa jít nemusí. Apsalar zase nic (neviděl na vlastní oči a jim nemusí věřit) o Kapradinách, Troporském démonu atd, neví.

Boj a Tartaros. Je to pořád to samé – dyť už jsem to říkal mnohokrát. Není možný vybrat protivníka, kterej dá Tartarovi zabrat (a radost z bitky) a zároveň není schopnej vymlátit celou družinu, a dobrovolně se vrhne na Tartara, když má spoustu jiných – vhodnějších obětí. Řikam to už dost měsíců – i Zdendovi.

Troporskej démon zahnal všechny. To, že byla použita Sinthorasova dýka je jen díky tomu, že byla viditelně ukázána (nebylo to opět Tartarem?). Pokud vim, tak nikdo ve městě nevěděl, co se v Kapradinách dělo/děje, ve městě jen ví, že se tam prostě občas někdo ztratí. Tzn., Sinthorase nikdo na sebevražednou misi neposlal (jo, číže postava si nekoupila jídlo na cestu a špatně odbočila?).

To, jestli se bude hrát nová hra a za jakých podmínek, bych nechal na všelidovém shromáždění – jestli chceš, můžeš ho na někdy (nejdřív za 14 dní) svolat. Připojení Sinthorase k družině byla z nouze ctnost – jak jinak by ses chtěl připojit?.

No, promiň, ale když Tvé postavy neustále mlčí, nevysvětlujou, tak se nediv, že si o nich udělají nějaký (zkreslený) obrázek. Navíc to, že si vrah, si vymysleli Tartaros s Marcusem při tom sezení, kdy si nějak zdrhnul a oni procházeli Spádovem (vsí, kde pak Sinthorase lapli).

Bohužel, přesnější zápisky buď jsou v deníku anebo nejsou. Takže můžu leda odhadovat, kolik sezení byl Sinthoras raněn. Navíc – mohli léčit. A na druhou stranu, když si mohl dělat cokoliv (tzn., byl nezrakvený), stejně si (de facto) nic nedělal.

Nikde se nic takového nepíše a ani jsem tím neargumentoval, že abys mohl střílet rychleji, že musíš vyrábět šípy (vyrábět nerovná se upravovat). (Jo, dneska jsem četl všechny kritiky, co si poslal a odpovědi na ně.) Napiš na Altar a vynadej jim, že to totálně zmrvili. A nepodsouvej mi blbosti.

Loni na tom byly Tvé postavy s poškozením mnohem lépe (asi jen ta Tebou plánovaná smrt, pár drobných bebí po cestě a pak Feanor dostal pár zásahů od těch démonků).

Normální člověk by to asi fakt neustál. Sinthoras je ale horal, vrah těžkého kalibru a když hrajeme ty hry na hrdiny, tak i hrdina (navíc na něj Ondra vypleskal zázrak Zachování života, díky čemuž měl pak sám několik problémů; toto je jediná výjimka z výše či níže psaného). Dokonce si vypadal (když jsme to řešili na pokoji), že se v tom vyžíváš – v hledání možností, jak to ustát.

Ono přiznejme si, že ostatní to odbudou maximálně konstatováním jak je jejich postava strašně v háji, ale vzápětí se chovají, jako by se nechumelilo, Mára to dokonce jen obíjí jen pokrčenými rameny.

Ohledně úrovně Tvé postavy s ohledem na původ, jsem měl pochybnosti, ale protože si věděl, že si můžete nechat úroveň (jen o 1 až 2 nižší) a Tys zvolil 1. tak jsem to dál neřešil, což byla evidentně chyba. A koho chtěl Sinthoras zabít? (Zase na druhou stranu si Damanovi zdrhnul přímo pod nosem, protože furt jen Sinthorase hlídal = koukal na něj.)

Okolnosti útoku si obvykle volí útočník, takže se to +1 může vyšplhat mnohem výše.

Dotaz – kdy si chtěl udělat kop s výskokem? Mechaniky pro něj jsou. Použít ho může jakákoliv postava – kde vidíš problém? (zloděj by dokonce dostal bonus k ustání za akrobacii) Proč je podle Tebe past nesmyslná? To se můžeme rovnou na všechno vysrat a jít hrát člověče nebo flašku. Jen si zkus najít nějakej pokusnej objekt, vyskočit a kopnout ho do hlavy, krku nebo horní části trupu – kopni vší silou a pak to zkus ustát – je to náročné, když k tomu přidáš, že ten druhý má meč nebo se na Tebe žene, tak je to ještě horší – pak mluv. Ten les to je to samé. Naser nějakýho vlčáka, ať ho někdo pustí, a v noci (bez světla) běž zarostlým bukovým lesem – uvidíme, kolikrát se vysekáš. Řekni mi, co je na tom špatně – běžíš, máš strach, nevidíš, neznáš to tam, je mokro – blbě šlápneš a rozemeleš si hubu – to je nějak špatně? Lezeš v noci na strom (upozorňuju Tě, že to všechno bylo minimálně vlhké; to že jsou mlhy, kape či prší, jsem řikal a ne jednou), spadneš, spadneš na ruku a zlomíš si jí. Co je na tom špatného? Ruka se dá zlomit i mnohem banálnějším způsobem. Mohli si zlomit i nohu. Pokud se Ti to nelíbí, tak sepiš nějakou monstrózní tabulku, kde bude pra každý případ něco. Ano, když se Ti něco nepovede, tak sebou řízneš, a když se Ti něco obzvlášť nepovede, tak si třeba zlomíš tu ruku, nebo usekneš kus prstu,...

Omezení, omezení – jak jinak chceš simulovat faktor náhody? Tou flaškou nebo hrou v kartách? Nebo prostě si hodit korunou?

Fatální neúspěch by měl být fatální – ostatně proto se tak jmenuje.

To, že si sedřeš kůži nebo sjedeš dolů, je POUZE neúspěch. Nevim o tom, že by se na Abarinu jelo na úspěch, neúspěch a fatální neúspěch – ten je tam jen do té míry, do jaké míry je sadomaso autor daného příspěvku. Tudíž argumentace Abarinem je opravdu házením listí do větru. A když už jsme u toho lezení na stromy – vylez na smrk, na smrk, kterej se pomalu dostává do stádia kulatiny, a to alespoň do pětimetrové výšky. Budeš odřenej, dolu se Ti opravdu patrně povede sject po kmeni. Je tohle totální úspěch, úspěch, neúspěch nebo fatální neúspěch? Je to úspěch – protože se ti tam povedlo vylézt. Kdyby to byl totální úspěch, tak se neodřeš. Kdyby to byl neúspěch, tak se prostě dál jak metr dva nedostaneš a ještě se při tom odřeš. Fatální neúspěch by to byl, kdybys tam vylezl a při tom lezení si vypích oko, rozedřel se do krve na více místech nebo spadl pře zlézání a něco si zlomil nebo narazil.

Tak, a pověz mi, v čem by Apsalara omezila zlomená ruka? K úkonům povolání to nepotřebuješ, najíst se a napít můžeš i s jednou rukou, toaletit taky není žádnej průser. Takže o co jde? Navíc si můžeš upravit bariéru tak, aby držela tu ruku nějakou dobu ve fixované poloze (kdybys chtěl dělat něco náročnějšího).

Promiň, ale ty si snad ani nezačal být platnou pomocí v družině, doby, kdy jsme hráli jen Ty, Zdenda a já, jsou už dávno pryč. Tolik sezení si zas na hranici mezi životem a smrtí nebyl. Ale vaše družina je pohromadě jenom proto, že jste hráči! Přiznejme si, koho asi tak kdo ve družině potřebuje? Nebýt Tartara, tak máte o polovinu problémů míň (tím myslim, že prostě ty průsery často dělá sám – a mnohdy schválně), jedinej Tartaros tam k něčemu je. V poslední době taky Damián, ale neustále se vymlouvá na charakterník a najednou mu nevadí léčit i ty, ke kterým ho nic neváže (Apsalar). Trochu divné, že. Márovo a Lynteino „mě je to jedno“ mluví za vše. Kdybychom prostě nehráli, tak se družina už dávno rozpadla – to jí jen my, že hrajeme, násilně udržujeme pohromadě!

Pokud vím, tak Sinthoras ještě zalezl hlouběji do lesa (to si ovlivnit mohl nebo si vybrat druhou stranu). A chudáka Vodomila neurážej – má na vašem životě větší zásluhu než jiní. Ano, vyřadilo, ale nemuselo (viz výše) – mohli tě léčit a neříkat alibisticky – já to hraju podle charakterníku.

Chceš-li vědět jaké shledávám na chyby u Tebe, napíšu Ti je:

a)Tvé postavy mlčí ať se děje co se děje. Ač máš možnost mluvit, prostě dobrovolně nic neřekneš – pak se divíš, že na Tě ostatní ve družině kašlou.

b)Čekání na vhodný okamžik, vymejšlení náležitého efektu slov a jiný hovadiny. Pokud sis nevšimnul, tak jim je jedno jakým tónem a v jaké situaci co řikáš. Zdenda to stejně vidí černobíle (buď je s námi [bílej] a budu ho chránit a pomáhat mu anebo je proti nám [černej] a ty je třeba zabít či jinak zlikvidovat a mezitím se povaluje spousta té šedé, ty zasraný neutrálové, o kterých neví, kam je zařadit.), ostatní? Těm jde o to, že vůbec něco řikáš. Protože jakmile někdo moc tajnůstkaří, je podezřelej, divnej a má problém. Oni Ti postavu nezabijou, oni na to nemají, ale prostě když jim řekneš jednu větu za hodinu herně a mezitím počmářeš několik papírů, tak to budí rozporuplné pocity.

c)Snažit se řešit problémy, před které je družina postavena. Když se oni dohadujou co a jak, a Sinthoras jen špicluje uši, aby je slyšel (a píše to na papír) a pak se tváří jak neviňátko... Když něco víš, tak se tváříš strašně důležitě a je nebaví to z Tebe páčit, oni čekají, že to ze sebe vysypeš. Všichni jsou večer už unavenější, obvykle ani neví, jaká je (a že vůbec je) klíčová otázka, po které jim něco (možná) povíš. Všechno je o komunikaci. Prostě se na ně vyser a nečekej, až domluví oni, ale vezmi si svůj díl času!

Mára žvaní furt, takže když se na chvíli uskromní, tak se mu nic nestane. Znáš to pořekadlo: příležitost dělá zloděje. Neříkám, že musíš žvanit kraviny jako Zdenda, neříkám, že musíš furt žvanit jako Mára, ani neříkám, že se u toho musíš šklebit jako Ondra a bránit se obligátníma kecama: já za to nemůžu, to mam v charakterníku a na to moje postava nemá inteligenci nebo řečnit jako Lyntea. Alespoň mluvit jako Katka a snažit se o nějakou komunikaci. Jak už jsem řekl, oni z Tebe zkusí něco páčit jednou, možná dvakrát a pak se na to vyserou a zase budeš Pan Divný a Neoblíbený. Tajemnost je fajn věc, ale nesmí se to přehánět – jednou řekneš „neřeknu“, podruhé, potřetí a v odpověď Ti bude: „tak si to teda nech, já to nechci slyšet“. A pak bys to rád řekl, ale najednou není komu, není, kdo by poslouchal (anebo to nepřenese pře sebe pýcha, hrdost nebo co, že Tě někdo takhle napálil a pod záminkou hraného nevšímání tě přelstil a zas neřekneš nic). Někdy si to vyzkoušej, ale věz, že atraktivita informace přímo koreluje s četností otázky loudící odpověď. (přijdeš a řekneš, „něco vím“, človíček se optá „a co to je?“ a Ty odpovíš „neřeknu“ a podruhé se Tě už zeptat nemusí.

Tohle je to, co si myslim, že je špatně.

Shrnutí:

1)Diskuse o možnosti nové hry, bych teda viděl na jindy, než na příštím sezení.

2)Přiznávam, že občas to přehnané bylo a že některé věci a chyby nebyly naprosto ideální, ale mnohé věci mohla družina zvrátit nebo alespoň zmírnit.

3)Příště mě když tak zkus zavalit kritikou, když ještě oheň hoří, takhle už se jen koukáme na vypálenou stodolu.

4)Je to o komunikaci. Dokud se někdo neozve, že je něco špatně, tak se nic nemění – není důvodu (ostatně proto se furt ptam). Dokud se furt budeš mlžit a tajnůstkařit a sám nic neřekneš, tak na Tebe bude nahlíženo jako na odpadlíka, bytost, která je trpěna.

5)Snažil jsem se to psát bez alibistických fráziček a podobě, ale jistě jsem se tomu nevyhnul. Přečetl jsem to několikrát a doufam, že jsem na nic nezapomněl.

Hm. Dneska už to nestihnu poslat...

Čauky Gonzáles, zlý a zlovolný PJ ještě horších hráčů :o)

P.S. Jako jediný se ozveš a nebojíš se diskuse, Zdenda se zaklíná svým, „já ti to raději řeknu, než abych to psal“, Kostra raději řekne, „jo všechno je dobrý, Fijalíku“, Ondra občas něco nakousne, ale pokavaď to není napsaný, tak se na všechno rádo zapomíná. Tak alespoň Ty někdy něco napíšeš. 

Jsem rád, že jsi můj kámoš. A i když se často neshodnem, je mi ctí s Tebou cokoliv hrát a spolupracovat.

Zdravim,
Pro přehlednost budu číslovat. . .
1/ Námitky sice přišli pozdě, ale pro mě by to stejně už moc neřešilo i kdyby přišli před měsícem. . . či dvěma. . .
Do soudu to dam, až jako výpis - stejně by to nikdo nečetl. . . Vždyť víš, že se všici vymlouvají, že to je moc dlouhý.
2/ Nn to se mýlíš - toho démona, co zabíjí pohledem vidět nechci ani v nejmenším. A hlavně nechci bejt v blízkosti Tartara - upřímně řečeno to, co doteďka předvedl jakoukoliv družinovou spolupráci vylučuje - a jedinou postavu, kterou bych tam dokázal začlenit by byl taky válečník - a toho hrát nechci (a taky nejlíp kroll) vždyť téměř nikdo jiný by tohle nevydýchal. . .
No asi to tak udělám. . . nic jiného totiž význam nemá. Tak to je tak nějak jedno - i kdyby neměla bejt nová hra - a někteří by si postavy nechali - tak to nevylučuje onen postup. . . I když opravdu netušim jakou postavu si vzít, abych vydržel s tartarem v jedné družině. . . To bych ho musel znát. . . Jinak fakt nevím. . . (jenže já si nevezmu postavu, se kterou by byl ochoten se bavit. . . to se možná nechá ještě ukočírovat. . . dle domluvy. . .)
3/ To asi měl, nicméně trochu poupravím to, jak tohle vyznělo - ne nutně akčnější - nýbrž spíše jednoduší a přímočařejší. Mě tento styl - tedy (když to trochu přitvrdím) hororový - pasuje k postavám tak na 8 úrovni - když tohle pustíš na takový sráče, tak to prostě znamená jediné - už nikam nepůjdou. . . Nevim jak to řeší ostatní, ale já do míst, kde jsem měl smrtelný strach obvykle nechodím. . . Jinak neříkám nutně akčnější - tohle samo o sobě nemusí být pořád jenom akce. . . nicméně víš - to se lehko řekne hora masa Tartaros - a ti druzí - ale já se ptam - co mam mít za povolání abych se vyrovnal Tartarovi? Vždyť je to úplně jasný a předurčený, že tahle hora masa postavená na sílu bude v boji nepřekonatelná kýmkoliv. . . Moje postava byla stavěná na boj - ostatně o to jsem se celou tu dobu snažil - bohužel většinu jsem trávil v leže - takže jsem se k nějakým těm rozumným číslům dostal až teď. . . Upřímně řečeno - na to abychom poškozením překonali Tartara bychom museli být o 2 úrovně výš než on a ještě se naboostovat čistě na bojové dovednosti. . . Víš mě jde právě o to, abychom nafasovali soupeře, proti kterému budou použitelní i ti nepoužitelní - o to mi jde. . . Prostě jednou někdo začne na první úrovni (nebo výše) ale každopádně mi je hlavně o to, aby mohli bojovat opravdu všichni - a ano je mi ukradené, co na to Tartaros. . . Je sice fajn, že se mu snažíš ve všem vyhovět a dávat mu tam něco, co by pro něj bylo výzvou, ale ostatní tím hodně trpí. . .
4/ Odmítnutí je jedna věc - ale myslím si, že pokud tam přijdu s tím, že mi Brego řekl ať poslouchám, tak jsem ho jednoduše poslechl. . .a poslouchal. . . Kromě toho jsem za tím nic zlého netušil. . . ostatně proč také, že?
Co se týká úchyla - no já jsem se snažil relativně dost - už v té obě jsem měl smysly relativně vypracované. . . Snažil jsem se zasáhnout toho neviditelného protivníka a nic jiného prakticky neumím. . . A jelikož jsem byl většinu tohoto úkolu poněkud nekonfekční, tak jsem ani víc dělat nemohl. . . Bohužel za to já nemohu - nemůžu to ovlivnit. Ale trpim kvůli tomu. Co se týká připojení k družině, tak tam to bylo už od začátku nahovno v tom, že jsem byl poslanej někam, kde to vůbec neznam a řeklo se tak a starej se. . . Kluk, co byl celej život zvyklej poslouchat je najednou někde, kde to nezná a měl by dávat nějaké lidi dohromady? Kdyby měl peníze a měl jim co nabídnout, tak by se s tím možná nechalo něco udělat. . . ale takto. . .
Nekoupení jídla byla jenom moje blbost - nicméně nebylo to až tak děsivé jako většina ostatních věcí. . .
A špatné odbočení - no tak zase pokud bych to vzal do detailu - orientace mojí postavě poněkud chybí (nebo chyběla) navíc si nejsem jist jestli existovalo něco podle čeho bych to mohl jako hráč poznat jinak než odhadem. . . A ten omyl tak nějak nebyl úplně zcestný - postava by ho klidně udělat mohla. . . U připojení Sinthorase byla chyba úplně všechno - od toho, že jsem přišel do cizího města za cizíma lidma. . .přes další věci - sežeň si někoho na výpravu do zříceniny - možná se to dalo udělat lépe, když bych na to měl trochu času, nebo když by mě NCéčko nakoplo (stačilo by málo - "Slyšel jsem, že se na zříceninu chystá nějaká skupinka.") a už by to házelo trochu jiné světlo. . .
5/ Boj a Tartaros - no. . . asi takhle - je to s nim hodně složité, ale zase si říkam, že by to nemusel dostávat až tak často v tak vrchovaté míře. . . Vždyť to je pomalu co sezení to Tartaros = boj - alespoň tak to v posledních chvílích vnímám. . . Co s tim? Buď tam začít cpát malé výzvy - tedy pro Tartara. . . a tim sice Zdendu otrávit, ale alespoň to bude tak trochu odpovídat realitě. . . (výběr slabší kořisti. . .) Na mě a Linteu stačí fakt i krysa, nebo kostlivec beze zbraně. . . což tady už asi stejně nikdo nevyužije.
Pro mě je už Tartaros opravdový herní problém. . . Nicméně poté, co Zdenda řekl, že dojde na další úroveň - vyzkouší si to a kašle na to - bych ho zkusil vzít za slovo - na tu úroveň bych ho bez okolků poslal, nechal ho ať se vyřádí a pak už snad bude klid. . .
Když ne, tak holt si s nim o tom promluvím, protože takhle to opravdu dál nejde. . . Ať si říkáte co chcete - tohle mezi civilizované lidi nepatří. Ať je u stráže nebo ne. . . Posun v inteligenci, či citlivosti k tomu, co by asi tak těm troubům, co mě doprovázejí, mohlo hooodně vadit je nulový. . .
6/ To, že postavy mlčí, ale dle mého soudu není pouze moje chyba, nebo spíše mi přijde, že jde o souhrný problém u většiny. . . Vždyť místo rozhovorů se neustále řeší nějaké kraviny. . . Upřímně řečeno s Apsalarem jsem toho za poslední sezení nakecal víc, než se Sinthorasem za všechny sezení dohromady. To, že jsem se snažil najít se Sinthorasem všemožné cesty jak alespoň něco dělat mě opravde nebavilo. . . spíš jsem se těšil, co všechno budu moct trénovat až budu chodit. . . Jenže toho jsem se nějak nemohl dočkat. A když jsem konečně byl 9 dní sám s Márou, tak tam Mára nebyl a místo toho, abych měl prvního kamaráda v družině, tak jsme 9 dní mlčeli. . . Sice tohle není tvoje chyba, ale snažím se poukázat na to, že já jim nemam co říct - a naopak - a to všechno je daný taky tim, že se prostě neřeší žádný pokec mezi postavama během cesty. . . místo toho se řeší kolik kdo sežral, kdy tam budem a kdy bude bitka. . .
7/ Add. fatální neúspěch - tohle nemá smysl řešit protože jednak neexistuje žádný mechanismus jak to vyřešit (kromě logického úsudku). Mě jenom prostě přišlo divné, že se nám družina vymlátila na tom, že chtěli vylézt na strom. . . Apsalara to nijak neomezuje? No omezuje to vždycky. . . celkově by mě to omezovalo v konání obecných dovedností - to mam v plánu trochu lépe rozjet. . .
Prostě je to ovlivněno Abarinem, kde tohle nastává jenom, když uděláš děsnou kravinu. . . proto mi to vadí. . . Jinak v tom nic jiného není (samozřejmě mě mrzí, že mam pošramocené vybavení, ale to snad zvládnu ve městě srovnat. . . - Postava si na tom celkem zakládá. . .)

8/No tak napoprvé to bylo dáno špatným výběrem schopností a špatným hraním postavy jako takové (teď bych toho spoustu řešil jinak. . .) Prostě první hraničář (už to tady zaznělo kolikrát) byl postaven na tom, že bude plná družina hraničářů. . . a najednou - nebyla. . . A oni na základě svých znalostí po mě najednou chtěli - najdi cestu, ulov, stopuj, vyléči mě. . . a já neuměl ani jedno z toho dostatečně dobře. . . A druhá postava už samozřejmě měla docela slušné problémy s tím jak zapanout do družiny. . .
A to je právě důvod, proč tohle nemá smysl - nikomu na nikom nezáleží tolik, aby byl ochoten s dotyčným jít kamkoliv. Tartaros je tam jako štít - jenže pro mě to je i jediná postava, se kterou se prostě nedá spolupracovat - kdo by se s ní dobrovolně někam vypravil, když o ní ví, že žere lidské maso, sbírá lebky, zabijí a až pak se ptá, ve městě je zavřená ve vězení.
Mimochodem, když už jsme u toho, tak se mi vůbec nezamlouvalo řešení konfliktu mezi Damiánem a Tartarem - přinejmenším od Damiána bych čekal, že bude na Tartara hodně nasranej i poté, co si to vyříkají ručně - a hle - oni jdou druhý den vedle sebe jako největší kamarádi. . . a ještě si libujou jaký to byl dobrý boj - trochu nelogické ne?
Pro mě je Tartaros naopak rušivým elementem v družině - z pohledu nováčků určitě. . . To se sice může změnit - ale prostě mi přijde, že Zdenda neustále ignoruje to, jakou má inteligenci a jak dlouho údajně tady žije (upřímně řečeno, kdyby začal ještě říkat "Já být Tartaros. Jít s vámi a udělat jatka." tak řeknu, že má inteligenci -3. Takhle to je tak -1. . . A on má 4 - to mi přijde jako trochu hloupý vtip. . .)
9/
a) (vpodstatě i b a c)Předchozí postavy byli mlčenlivé - to nepopíram (i když u Feanora bych se hádal). Ovšem domnívám se, že Apsalar takový není. . . Alespoň se snažím co to jde. . . Poslední sezení jsem neměl náladu na nic - to mi asi kapku narušilo reputaci. . .  ale jinak. . . Tam ta snaha prostě byla. . . I když si asi většinu rozhovoru neslyšel (Lintea, Damián. . .)
Tak jsem toho napovídal relativně dost. . .
Prostě tahle postava byla založena proto, abych začal trochu více mluvit (nebo spíše aby byla důvěryhodná. . .(bohužel, že je u toho i neschopná, tak to už agentury nezmiňují. . .). Jenže pokud nemám hrát stylem "teďsiveskupiněaužnikdyneodeješ" tak už s nimi nemůžu nikam pokračovat.
c) Tohle je taky trochu problém. . . Co se zříceniny týká - tak tam jsem neměl co řešit - jednak jsem byl zraněnej a jednak jsem nevěděl o co jde. . . Na průzkum toho ostatního tak nějak nebyla nálada a ani stav tomu moc neodpovídal. . .
A Lísková - no tam jsem udělal chybu - mohl jsem to řešit mnohem víc. . . Ovšem když už jsem něco řešil, tak to nikam nevedlo - a pak už jsem opět byl tuhej. . .
10/
K tomu shrnutí - myslim, že by nebylo na škodu, kdybys občas použil "Deus ex machina"
Když už vidíš, že to nezvládam, nebo že se někdo z nás nehorázně nudí tak přeci není až takový problém družinu obejít, když na to sere. . . Viz. připojení k družině - něco jako ten střípek - zaslechl jsi, jak si u vedlejšího stolu povídají o tom, že se někdo ztratil na zřícenině a že ho tam jde jedna skupinka hledat. . . 
Nebo - jsem zraněnej - všichni na mě serou -  dojdeme na zříceninu a "náhodou" je tam někdo, kdo mi dokáže pomoci a kupodivu to i udělá. . . a místo 5 sezení ležim jenom 2. . . Podle mě to není v nepořádku - spíše naopak - jsi PJ máš moc udělat cokoliv. . . a pokud by měl někdo trpět za to, že ostatní na to serou, tak bys to měl zkusit minimalizovat - proč já bych měl trpět za to, že kouzelník nekouzlí, nebo že Lintea má páky jak zničit onoho úchyla? Pokud to někdo hraje špatně, tak to nech odrazit ve zkušenostech. . . nikoliv v tom, že celá družinka se bude válet v krvi protože on má něco, o čem vlastně ani neví že má nebo neví jak to použít. . . I když samozřejmě svět je nespravedlivý - ale právě proto my (nebo alespoň já) utíkám sem, kde se chci především bavit. . . A zábava pro mě bylo staré Drd - kde jsme s kamarády, nebo s kýmkoliv jiným vyrazili za bohatstvím a zase zpět a pořád dokola. . . Dokud jsme se nestmelili a nezískali určité jméno. . . Pak by mohl nastoupit (ona 7-8 úroveň) hajzl typu troporský démon. . .

Shrnutí:
1/ Pro mě to vypadá takto - když nová hra, tak s postavami, které se navzájem znají. Když stará hra, tak s Tartarem, který není zvíře, ale civilizovaný a inteligentní kroll - přesně tak jak se hodlá prezentovat a jak to vyjadřují čísla v jeho deníku.
Ale ať to bude stará nebo nová hra, tak bych docela uvítal starý model hraní - průzkum podzemí - nalezení nějakých zlaťáků, věcí a návrat a následné zpeněžení. . .Dokud si na sebe nezvykneme natolik, že nás ani démon Troporský nepřinutí opustit kamarády a nechat je, ať si jdou na další výpravu sami. . .
2/ Komunikace je problém, který řeším nejen v drd - ale i mimo něj. . . Je to pro mě poslední dobou složitější než složité. . . Nicméně k určité nápravě snad došlo - lépe než s Apsalarem to už nedokáži. . . 
3/ Podle mě bys měl začít trochu více zneužívat práva PJe a ovlivňovat i to, co mohou ovlivnit ostatní v družině, ale z neznámých důvodů to neudělají. . . Prostě pokud je nějaká postava ve sračkach ne úplně vlastní vinou, nebo je tam slepá ulička, že prostě nikam nepůjde, tak zatahat za nitky a dokopat jí k tomu. . . (viz. třeba Apsalar - strejda Húrin potřebuje něco z Lískové. . .a hup už jsem tam ani nevím jak. . . Nebo to léčení, či využítí schoponsti, kterou někdo z nás sice má, ale ignoruje jí. . .)
Vždyť ovládáš celý svět - a způsobů jak dosáhnout svého cíle je mnoho. . . Neříkám, že mají ze země vyskakovat "správní Márové" a čarovat, když je třeba, ale pokud se třeba postava ztratí (viz já a mára), je v bezvědomí, tak IMHO není až takový problém tam dosadit starého poustevníka, který umí léčit víc než kdokoliv jiný - a navíc by "náhodou" našel Damiána a řekl mu kde jsme. . . Případně by nás ošetřil i na duchu. . . Prostě ti chci naznačit, že cest je spoustu - a nejenom my po nich můžeme kráčet. . . Nýbrž i ty máš spoustu možností, jak týpajícím postavám pomoci. . .
4/Některé věci jsem neřešil, neboť to postrádá významu v naší věci. To co je podstatné a co chci a hodlám řešit je tady. . .

S úctou Jiř

Ps.: Věřím, že to tentokráte dotáhneme do úspěšného konce a rozjedeme to ke spokojenosti všech. . . Moje představa se od minulého roku nezměnila - ovšem přibyli nové chyby se kterými se nepočítalo. . .
Rád budu pokračovat v hraní - ovšem je potřeba aby se změnilo pár podstatných věcí. . .
Taktéž já jsem velmi rád za herní i neherní spolupráci a věřím, že v ní budeme pokračovat i nadále. . .

Čauky,

1/ Některé věci se tím vyřešit daly.

2/ Ale on nezabíjí pohledem… Jinak to co stalo Isabel a Apsalarovi, bylo vcelku jasné a předvídatelné – předpokládam, že jste do toho šli s tím, že Vám postavy budou lítat po lese. (Naštěstí Tartaros zavřel dveře :-D)

2.5/ Tartaros a jeho existence je jedna hrozná hypotetická noční můra.

3/ No, jak už jsem Ti tehdá řikal, tak je to víceméně o domluvě. Musíme se nějak domluvit – letos jsem, po minulém „úspěchu“ dokumentu PJ hráčům, raději nic neposílal.

Tartaros. Ano, Tartaros je velikej problém. Sice by mohl být postavou ještě mnohem brutálnější, ale vzít si někoho, kdo ho dorovná v ZZ na blízko a tak podobně, je poněkud blbá otázka. On je bojovník, a to že jednou ranou pěstí urve běžným lidem hlavu, je prostě fakt, kterej by měl být akceptován. Bojovník by měl mít nejvyšší ZZ, ÚČ a OČ ze všech. Pokud by hrál tak, jak by se měl bijec na 7. stupni archetipu (agrese) kroll (agrese) ještě k tomu divokej (agrese), neustále nasíranej (agrese) chovat, pak už jste dávno mrtví i s půlkou města. Jedinej důvod, proč tomu tak není, je ten, že spolu hrajeme a Zdenda na to nemá. To, že je Tartaros namakanej jen v bojových dovednostech, je řekl bych logické, když je to bojovník.

Vaše skupina je velice nestandardní. Pokud je protivníků hodně, tak buď Vás všechny zabijou a nebo je Tartaros všechny pozabíjí, protože zbytek družiny se do nich buď netrefí anebo se jich bude bát a raději bude kecat či utíkat (stačilo by hejno krys). Pokud jsou protivníci silní a je jich víc, tak je buď zabije Tartaros anebo oni zabijou všechny. Pokud je protivník jeden a je slabý, tak ho klepne Tartaros. Pokud je protivník silný, tak ho buď klepne Tartaros anebo všechny zabije. Jiný výstup z této rovnice prakticky není.

4/ Ani ve městě nevěděli, co se v Kapradinách potuluje. Nikdo tam nechodil a kdo tam šel, tak ho a) někdo zabil (lapkové, divá zvěř, ten váš úchyl), b) byl vystrašen (vlci) c) nic se mu nestalo (likérník).

Ano, snažil, ale co ostatní? Kdybys ho náhodou nějak víc zasáhl, tak Sinthorase vykostil ani by nemrknul – a to proto, aby ostatní začali konečně něco dělat. „Kluk, co byl celej život zvyklej poslouchat“ /*smích*/ O možnostech připojení Sinthorase k družině jsme se bavili a mohl jsi do toho kecat, pokud mi paměť slouží – ostatně tuto možnost dostali takřka všichni. A pokud mohu soudit, tak by ani peníze nepomohli – Tartaros měl úkol a do toho úkolu Sinthoras, Damián ani Zuzana nezapadali.

Ten, kdo Sinhorase vyslal do Kapradin, mu přesně řekl, kde má odbočit („po cestě jsou dvě vesnice – Brodek a Svízelná, až projdeš Svízelnou, tak zaboč k severu – do leva - je tam cestička.“), to že jsi odbočil hned za první vesnicí a ještě k tomu do lesa – neni muj problém. Kdyby Sinthorase NPC (nebo CP) nakoplo, tak by to stejně neprošlo – Tartaros by k sobě nikoho (koho navíc nezná) dobrovolně nevzal – měl své rozkazy.

5/ Ano, Tartaros je herní problém. Už dávno měla existovat situace – Tartaros je někým zabit. Protože s tim jak neustále někoho uvádí do trapných situací a vyhrožuje... Zdenda by namítnul, že Tartaros má inteligenci na to, aby se choval „normálně“ a že tedy svou agresi mohl záměrně mírnit a tudíš několik let fungovat jako strážný – nepochybně by měl pravdu, ano, takto by to šlo. Má to však jeden háček – ač je Tartaros (jeden z) nejchytřejší(ch) ve družině, chová se jako pako. Myslím si, že i když má společenskou etiketu 2 (asi) a já bych jej měl upozornit, že dělá něco proti společenským pravidlům, tak tohle by Zdendu napadlo jistě samo – dělá záměrně takové ty blbosti typu, přivázaná lebečka na řetízek a na krku se houpajíce. A co na to družina? Lyntea protestně zakvíká: „Tartare? To snad nemyslíš vážně-ě?“ a tím celý její výstup končí, a zbytek? (Na houbách Kostra prohlásila něco ve smyslu, že hlavně, že se baví ona a případně další a to, že se nebaví někdo jinej, je všem [jí] šumák; Tartaros se zas nechal slyšet, že to (lebky atd.) jsou zvyky z jeho domoviny (škoda, že tam byl jen do 6 let) – ty lebky a podobně...) Řekne, že se ho drobet bojí, ale vzápětí se do něj něčim (co ho sere – kvák, žabičko) navezou, jako by se nechumelilo. Dokud mu to bude takhle procházet u vás, tak jak chcete, aby se něco změnilo? Ono, by sice bylo hezké, že se na Tartara lepí strážný jak vosy na med, ale co se stane pak? Přijde Lyntea a začne je oblbovat. Když to nepomůže, přijde někdo jinej – a výsledek? Pořád stejnej.

6/ Bohužel se hovadiny řeší stále víc. Určení kolik toho postavy sežerou je vcelku dobrá věc, neboť často jste si s sebou vzali nedostatečné zásoby. Navíc to nezdržuje, pokud si to prostě zaznamenáváte. Když na to ale zas všichni serou, tak se nediv, že to taky zdrží. Mára letos nějak sabotuje – asi jsme se mu oposlouchali a tak si našel jiné společníky na dlouhé zimní večery. Zase na druhou stranu, kdyby všichni chodili včas, tak než se pořeší nějaké věci nutné k pořešení, tak si mohli postavy pokecat „mimoherně“ před začátkem sezení (řekl bych, že většina rozhovorů by stačila i pod 5 minut), tudíž jste mohli dohnat 9 dní mlčení nějakým pokecem před samotným sezením, když už na pokoji jste si s Márou nepokecali (to jste taky mohli). Navíc samotka je na chodbě – kdo rád intimčo :o). Já nestíham všechno, tudíž musí někdo jinej okřiknout ostatní a/nebo jim nějak říci, že prostě by se mohli věnovat nějakému rozumnému (hernímu) problému.

7/ Mechanismus existuje. Hodíš-li o 6 méně než je třeba (tzn. by jsi neuspěl, ani kdyby byla past o 6 nižší – v pluskových mechanismech to znamená poloviční – a tím získáš fatální neúspěch) a pokud je past pro úspěšné šplhání 7 a váš hod je menší než 1, tak mi prosím zkus vysvětlit, kde je chyba? Ve WoDčkovým hodovým systému je šance na fatální neúspěch [boč] mnohem vyšší. Už jsem to psal minule – co je špatného na tom, že si někdo zlomí ruku, když se co nejrychleji pokouší vylézt na strom a 1)má strach 2)je tma 3) je to vlhké až mokré 4) ani pořádně neumí šplhat 5) nezná ten daný strom? (ve smyslu, že na něj nikdy nelezla) Na Abarinu „se hraje pouze podle pravidel“ – co já hráč si napíšu a co já vypravěč schválim a co už je dle mého moc.

8/ No, s tim, že bude družina plná hraničářů, jsme tak nějak počítali všichni (oba), pamatuješ si ještě na ty naše odhady (někde to mam v bloku), ne? Bohužel se tak nestalo. Všichni totiž jeli na tom, že prostě si typickej archetipovej hraničář a tak to po Sinhorasovi chtěli. Tam už bylo jen na Tobě, jak jim to vysvětlíš, že nejsi typickej hraničář a nesnažit se furt před nima skrývat (aby jsi náhodou nebyl spatřen) a neustále to psát na lístečky, jak kličkuješ, aby si případné pronásledovatele setřásl.

Proč myslíš, že nemam rád zabíjení postav? Protože vy, když přijdete o člena družiny, nepůjdete hledat náhradu, vy klidně půjdete dál, PJ poser se – někomu zařvala postava, ale on chce hrát, družina neprojeví ani za mák snahy získat náhradu a pak mi jsou zde vytýkány špatné přípojky ke družině. Navíc nová postava by měla ukázat, že v družině může nějak pomoci a né jen sedět, jí(s)t a spát.

No, to že žere lidské maso, nikdo neví (asi), jen tak mimochodem z družiny to lidský maso jedli snad všichni. To, že je Tartaros živej, štít vědí všichni a nikdo Zdendovi neřekne, že by to mohl zkusit jinak. Když mu něco řeknu já, tak to bere pomalu jak útok na svou „nedotknutelnost“ – asi jako všichni. Všichni mě berete jako parchanta, co Vám kecá do toho jak hrát Vaše postavy. Mně se tahle role už vážně nelíbí.

Damiánek a Tartarosek se mlátili a Tobě se to nelíbilo? No, tak si jim to měl říct! A co bys slyšel? D: Já jsem ho mlátil, dokud jsem se nevyzuřil – mam to v charakterníku. T: Já jsem přece nedělal nic špatného a tak jsem to bral jako cvičnej souboj – stejně mi nemohl nic udělat. Trochu nelogické? Ano, ale co s tim chceš asi tak dělat? Promluvit si s nima? Machruj! Třeba získáš stejnou pozici jako já – parchant, co jim kecá do hraní postavy.

Tartaros je rušivý element pro všechny. Když do toho někdo klepne, tak klepne taky a co? Druhá strana je minimálně v bezvědomí. Strážnej města v kriminále, co se spolčuje s podsvětím? Nesnáší hobity a najednou mu hobit nevadí? Hloupej vtip? Ne. Krutá realita.

O té inteligenci jsem se zmiňoval výše.

9/a) Ano, u Apsalara je vidět jistý posun – k lepšímu, to se dá jen chválit. Částečně se dá říci, že je jedno co blábolíš (jak vidno a odkoukáno u ostatních – nemusí to bejt ani k věci), jde jen o to, že se taky zapojuješ, zejména žádoucí je zapojování se při řešení problémů dobrodružství. No, tak nějak hrají vpodstatě už všichni - "teďsiveskupiněaužnikdyneodeješ" (jak řikam, nerad zabíjim postavy nebo je nechat odejít, pak se špatně připojuje nová postava) – na dlouhodobé hraní to není špatný výmysl, ale musí být podepřen mnohými vazbami na jiné členy skupiny.

c) Ano, v Lískové ses snažil něco dělat, ale ostatním to asi přišlo jen jako nějaký útěk od ostatních, kecůchtivců... Těžko říct.

10/ No, pro příště to můžem zkusit, nějaké to „Deus ex machina“. Jak jsme už o tom bavili se: Tys měl jako hráč nehoráznou smůlu na špatná rozhodnutí (půjdu támhle, udělám tohle) a taky na družiníky, jako postava. Někdo, kdo by Sinhorasovi mohl pomoci ze svrabu, ve kterém byl, se nacházel shodou okolností v Kapradinách, kam si jako zraněný dost dobře nemohl a kam bys asi sám nešel. Mnoho věcí se teda událo opravdu jen blbou náhodou. Za zbytek sis mohl sám, potažmo mohla družina. Družina byla, je a patrně stále bude nefunkční. Odrážení ve zkušenostech. Ano, snažím se o to, ale oni při tom svém štěbetání najdou nějaký opravdu pěkný nápad nebo dva, který jim to horší hodnocení opět zvedne. Pravdu máš v tom, že příště (protože zpětně s tim už nic neuděláme) dát zpočátku nějaké pěkné palácové sklepení plné krys a netopýrů a ošklivého kostlivce, co sedí na truhle s pokladem.

Reakce na Shrnutí:

1/ Jak to dopadne s Tartarem je jen na tom, jak se s ním dohodneme a jak se k tomu postaví osoba nejpovolanější a to Zdenda.

1.5/ Jaká budou dobrodružství je také na domluvě, ale já v zásadě nejsem proti.

2/ Vymysli si nějakou (tak dvě, tři, čtyři) jednorázovky a hned Ti to půjde lépe – myslíš si, že já bych byl takhle sdílný (občas až ukecaný), kdybych nedělal celá léta Pána jeskyně – Vypravěče?

3/ Ono je to drobet složitější s tou intervencí PJ. Protože, když budu stále něco ovlivňovat, protože hráči jsou osoby líné, dokonce natolik, že je i lehké myšlení unavuje, tak to nakonec může skončit i tak, že vlastně budu za některé hrát (pouze) já, což nemám za potřebí, nebavilo by mě to a nelíbí se mi to, a hráči by si pak zase mohli říct „fajn, tak to už mě ani nepotřebujou“. Nějaká volnost je prostě třeba, neříkám, že absolutní (ta taky nějak nefunguje), ale ... Ano, zatahání za nitky je sice hezká věc, ale co by asi tak chtěl strejček Húrin v evakuované Lískové? Navíc, když ví, že je tam nějaké vraždící monstrum (jen považ, už to sežralo mnoho (ne)lidí a co zvířectva! – pomsta příbuzné? Těžko.). Zase na druhou stranu mají i někteří hráči se svou postavou nějaké plány a třeba léčit ani nechtěli (záměrně) a já bych jim do toho zasáhl – už jednou mi Zdenda povídal (tehdá, když jste vylezli z Kapradin a spali jste ve Svízelný na tom seníku), že jsem ho měl nechat jednat a né mu na chvíli vzít hraní z rukou.

Ano, ovládám celý svět, ale všechno má nějaký řád, logiku a já nebudu zbytečně chodit proti logice (a řádu; tak milý synovče, přines mi z evakuované Lískové, kde řádí sadomaso monstrum, třeba pytlík lískáčů), vždyť ani vy neděláte dobrovolně s postavami zbytečný nelogičnosti (Isabel je zvědavá, co je v té tmě a tak jde s ostatními do Lískové, možná proto, že neví co tam je. Apsalar tam šel, řekl bych jen pro to, aby sis mohl zahrát, ale to je jen pro to, že jsme o nefunkčnosti družiny mluvili již několikráte.) – proč někam zbytečně cpát něco, co se stát nemůže?

No, buďme rádi, že Mára je jen jeden. Ono ani Vránonoš nečaroval, když bylo třeba – čaroval, když si myslel, že to něčemu (někomu) pomůže (a trefoval se). Proč někam dosadit starého poustevníka? Navíc takovej poustevník by pravděpodobně o Sinthorasovi věděl víc, než on sám a vyléčit by ho odmítl – proč? Hádej. Prostě je to zbytečné někam účelově dosadit něco a la Diablo a jiné počítačové hry – potřebuju vyléčit, je tam léčitel, potřebuju úkol, je tam CP, co na mě už z dáli volá, že něco potřebuje a co krásný 3D vykřičníček nad hlavou má, abys věděl, že právě tohle CP hledáš? Promiň, touto cestou fakt nechci kráčet. Každá postava, co můžete potkat a nějak s ní déle mluvit je další problém navíc. Ano, PJ má sice moc, ale také moc povinností, které mu zaměstnávají hlavu, ruku, kterou píše na papírky a papíry kolem. A co udělají hráči? Ani to plesnivý jídlo si nedokážou odečítat sami, neví (spíš nechtějí vědět) co jejich postava (povolání) umí či může umět, nechtějí ani se pokusit naučit se ty nejzákladnější početní úkony (třeba ten na regeneraci zranění [Odl + opravy od PJ + 2k6+] nebo na uhýbání [OČ + 2k6+]. Jak má pak člověk lépe hrát, když furt musí myslet na to, co hráči zase neví. Proč? Je to úplná maličkost, která může pomoci mě i ostatním (minimálně se tím urychlí hra a souboje, když každý/á ví, co sečíst/odečíst a kolika kostkama házet) – vždyť jsou tam jen 2 druhy hodů – běžnej používanej furt, tedy 2k6+ (hoď 2 kostkami) a 1k6 (hoď 1 kostkou), který se používá jen při výpočtu doskoku a zranění (což třeba Lyntea nevyužila ani jednou). No, řekni – je to problém?

PS.: I já věřím v nějakou rozumnou dohodu. Představy jsou zde od toho, aby se čas od času změnily. Ano, najdou se chyby - staré i nové. Zrovna odevzdanost hráčů vůči některým věcem (prostě se mohli těch pár hodů naučit) a nechuť víceméně něco dělat se moc nezměnila. Oproštění se od Vojtů a věčně opožděně příchozí Verči a Páji, prospělo též (patrně oběma stranám), akorát začal sabotit Mára (a to ve velkém – nechuť naučit se základní hody, nechuť alespoň si přečíst, co čarodějové mohou umět, nechuť? zahrát si s námi?). Některé věci mě velice mrzí (viz výše), pár věcí jsem pokazil i já (pár špatně vyhodnocených situacích – zase na druhou stranu 6 hráčů (bez špetky trpělivosti), chce něco rychle a jak to nějak rozumně ukočírovat, aby hra neztratila spád?). Uvidíme, jak se to vyvine dál.

S pozdravem Gonzáles, Pán jeskyně, hráč a evidentně blázen, když s Vámi hraje :o)

1/ V té době už ne. . .

2/ No proto jsem tam taky jít nechtěl. . . šel jsem tam jenom abych hrál. . . pro nic jiného - vždyť víš, že jsem chtěl odejít, když jsem 
se nedostal do 4 sféry. . .

3/ Takže existuje jenom jedna cesta - běhat bez Tartara. . . Je pravda, že družina je díky tomu v boji naprosto zbytečná - Tartaros bojuje sám. . . a nikdo jiný nemá vpodstatě šanci - kvůli oné rovnici. . . Což už se musí řešit jinde a s někým jiným. . .

4/Ale za ostatní já vůbec nemůžu. . . Prostě mi jde o to, že i když jsem hrál co to šlo, tak jsem na to byl bezkonkurenčně nejhůř. . . A za blbé náhody a neschopnost družiny opravdu nemohu. . .
No asi tak - co se připojení k družině týká, respektivě do města - tak jsem si neuvědomil, že ze mě udělají postradatelnýho blba. . . což jsem ve výsledku byl (viz. 2 úkol. . .) což sice chyba byla, ale na druhou stranu zloděje hraju poprvé. . .
Jak říkám - to je jenom můj problém. . . a nejsem si jist, že mi to bylo řečeno takhle jasně. . . 
Pak by mě tedy zajímalo, jak jsem měl dát družinu, nebo vůbec cokoliv dohromady. . . Upřímně řečeno ten začátek byl opravdu děsnej. . . Vůbec jsem netušil co dělat a když jsme se poprvé střetli s jádrem družiny, tak mi bylo už od začátku jasný, že mezi ně nezapadnu - a následující věci to jenom potvrdili (moje dýka atp. . .)

5/ No pardon - ale ty by sis dovolil něco říct Tartarovi - když tě může zabít pěstí. . . Apsalar se ho bojí - i se na něj jenom podívat. . . Pak je to jeho herní chyba, kterou mi ovšem neznáme - ale ty jí znáš - jestliže hraje proti svému původu, tak to můžeš zaregistrovat jedině ty. . .
Jedinou možnou cestou se zkusím vydat já. . . Myslim si, že buď domluva, nebo změna postavy (návrat Lysohlávka 
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) je jediné možné řešení funkčnosti družiny. . .

6/ Mě ve hře chybí víc dialogů a míň blbostí kolem. . . Nic víc nic míň. . . Samo je jenom na mě jak to změnim. . . I když ty bys mohl taktéž zkusit rejpnout - jestli ty 3 dny, co jsme na cestě pořád mlčíme. . . nebo něco říkáme. . . 

7/ To vim. . . ten mechanismus znám až moc dobře. . . Je to jenom můj Abarinský problém, takže je zbytečné se s tím zabývat.

8/ Hraničář v této podobě byl hrán špatně. . . Přemýšlím o tom, že se k němu vrátím - i když no nevím - nechce se mi zase zabřednout do problémů s léčivejma kytkama a léčením jako takovým. . . Nelíbilo, ale nemá smysl to řešit -už jenom proto, že odpovědi odhadujeme oba stejně. . .Uvidíme. . . zkusim tě v té roli zastoupit a chvilku si se zdendou pokecat. .. 

9/ Což se bohužel jenom těžko bude měnit, pokud nezačneme od počátku. . . chtělo by to třeba - ty řekneš tady je Bukov, tady jsou okolní vesničky. . . tady hory. . . tady les. . . tak a teďka si na to vymyslete původ a zasaďte ho právě semka. . . Přičemž pak bychom společně zapracovali v tom směru, že se nějakým záhadným způsobem všichni (nemusí to bejt každej s každým - ať je to zajímavější. . .tj. třeba já jsem přivedl tohoto kamaráda a ty jsi přivedl tyhle dva. . .) známe. . .

10/ Jj dle mého to škodit nebude - neříkám, že na každém rohu musí bejt ten a ten dědula, ale jde mi hlavně o to, aby se zamezilo situaci, kdy jsem 5 sezení jenom ležel. . . a čekal, až se oni v podzemí vyřádí. . .
Co se smůli týká, tak tam prostě doufam, že nastane jistý posun - protože mi tohle přišlo opravdu přehnané. . . Tahle postava to byl drtikost hadr, akorát, že si za to povětšinou nemohl. . . Jednal jak jenom nejlépe mohl (a to i z hlediska hráče. . .)
A co se podzemí týká, tak nemusí být jenom jedno - prostě tohle mi už tak trochu chybí. . .

Shrnutí. . .
1Tartarose pořeším sám. . .
2To nic nevyřeší. . . a taky na to časově nemam -a navíc je to trochu jiného rázu. . .než jenom herního. . .
3 Viz výše. . .prostě pokud budeš vědět, že na nás čeká jeskyně, která se bude řešit dlouho (což platí o všech. . .) a někdo je ne úplně vlastní vinou vyřazen, tak bys měl zasáhnout. . . Když bych to přenesl na svojí postavu, tak by se jednalo o řekněme 3 situace. . .(zranění v pevnosti, zranění u lískové, a varování před předáváním zprávy. . . to třetí by vpodstatě bylo ve formě střípku, takže by o tom nikdo nevěděl. . . a hru by to změnilo - když už nic jiného, tak bych věděl o co vlastně šlo. . .) což na největšího smolaře v družině není až tak mnoho. . . na to jak dlouho hrajem. . . 

S tim já nic neudělám - tohle se musí srovnat na mimoherním sezení někde vklidu v hospůdce. . .

PS: No dle mého tomu chybí to, že se hráči nedokážou zabavit sami mezi sebou. . . kdyby postavy kecali v průběhu cesty, tak bys měl víc prostoru. . . Chyby jsou a budou. . . od toho to také řešíme 
Nu byl jsem poněkud stručnější. . .. není na to už tolik času. . . tak doufam že jsem na nic nezapomněl. . .

Ahojky,

1/ Ale mohlo se předejít jiným, které se udály posléze (viz Tvůj bod 6/).

2/ Sféra sem sféra tam… Zase na druhou stranu můžeš říct: „byl jsem tam!“ :-D

3/ Ano, to je spíš na připomínkování Zdendy. Uvidíme, co to provede.

4/ To nikdo (nebo alespoň já) nepopírá, že prostě se na Sinthorase družina vysrala hned v prvních sezeních. Ano, byl jsi na tom bezkonkurenčně nejhůře. Nutno podotknout, že nikoliv pouze cizí vinou.

Počkej, počkej, nesváděj to na fakt, že si hrál zloděje poprvé – to, že s postavou počítají CPčka jako s „postradatelným blbem“ (zvláště na nízkých úrovních), je spíše běžná věc – přiznejme si, že bys udělal to samé, kdyby si potřeboval někoho prověřit (přičemž měl další adepty, kdyby to náhodou neklaplo) a bylo Ti jedno, co se mu stane. Navíc mam takovej dojem, že to nebylo poprvé, co byla nějaká postava využita jako „postradatelný blb“.

Ano, dání družiny dohromady nebylo vůbec ideální ani uspokojivé, leč kdokoliv to mohl již tehdá (razantně) připomínkovat. Jak říkám, mohl sis vymyslet nějaké lepší připojení k družině.

5/ No, Sinthoras by šel „jen“ do půle 2 až 3 řádku = přežil by :o)… Neřikam, že s tím musí nutně něco dělat Tvoje postavy. Už jste dávno mohli vypozorovat, že Tartaros mlátí jen chlapy – tzn. Lyntea, Zuzana či Isabel mohli dělat cokoliv ( - připomínkovat jej, prudit, ovlivňovat). Nebo taky Damián, když se (Ondra) furt tak chlubí, že ho Tartaros nezasáhne. Jo, herní chyba, kterou můžu vidět jen já? Vtip? To bych musel mít vaše (aktualizované) charakterníky – ano, nikdo nic neaktualizoval (např. doplnění kolonky „co si myslí postava o ostatních“ {družinících}). Tady pomůže jedině ta domluva. Jo, Lysohlávek? Hm… Pokud hovado typu Konopník Fytomas zvaný Lysohlávek, tak požaduji minimálně dobrou znalost všemožných bylin a hub (proč? protože nejsem sebevrah - takovou dylinu fakt v družině nechci).

6/ Fajn a co se ozve? Zdenda s tim, že Tartaros zas dělá nějakou zhovadilost. Ale budiž, příště to můžem vyzkoušet.

7/ Vyřešeno.

8/ No, uvidíme… Jsem na Tebe zvědav, jestli se k pokecu se Zdendou odhodláš a k jakým výsledkům to povede (aneb – co teď uslyší, to do podzimu zapomene…).

9/ Proč ne. Chce to prostě jen dopředu vědět, co ostatní chcou (hrát). A domluvit se nějak rozumně. Já třeba nechci hrát nějaký tropy – nelíbí se mi. Třeba bych rád šéfoval nějaký bojovější družince. A né takovej šílenosti jako je teď (ve smyslu Tartaros=štít a zbytek=drť, co se o něj rozbila). Pro mě za mě ať všichni hrají za trpaslíky, kteří mají svou hrdost, fousy, které jim žádná krysa ve družině nechce holit, a pupky plný černého piva.

10/ Drtikost hadr? Tak s tím nesouhlasím – tomu byly kosti drceny, do Sinthorase se jen píchalo a řezalo (tu nohu od Tartara ani počítat nemůžeš)… Navíc, Drtikost si za to mohl sám. :o)

Reakce na hrnutí…:

1/ Budiž. (V řešení.)

2/ Nevyřeší? Já bych řekl, že to (patrně) minimálně započne pomalou změnu, ke které to tímto tempem moc nespěje (nebo se pletu?). Já vim, říct, že něco nejde nebo, že to nemůže fungovat, je mnohem jednodušší. Mnohé změny jdou velice pomalu, ale nedějí se vůbec, pokud není vůle k tomu, aby se děly (třeba já a moje angličtina je krásný příklad).

Časově na to nemáš? Promiň, ale přeci víš jak to je: kdo si chce čas najít, ten si ho najde. Navíc budou prázdniny a nikdo nemůže tvrdit, že přes prázdniny (3 měsíce času) nebude mít ani půl hoďky na nějakou jednoduchou jednorázovku (dyť je jedno, jestli to je podle filmu, knížky nebo čeho já vim).

3/ To podzemí měli vyřešit během 15 minut – těžko jsem mohl vědět, že se tam zase seknou na kolik hodin reálného času. Navíc, kdybys nebyl zrakvenej, tak tam (v tom podzemí) čas běžel normálně a oni byli za tu hoďku zas nahoře – to bylo jedno takový malý „Deus ex machina“.  Lísková to je to samé v bledě modré. I kdybys byl varovanej, tak bys nevěděl o, co jde – to neví ani v Bukově špičky cechu. Navíc, pokud mohu soudit, bys stejně družině nic neřekl (Tartaráček by si to potom mohl s podsvětním živlem Sinthorasem přeci vyřídit).

PS: Hráči by se prostě měli naučit ty základní věci. Dyk po nich nechci znát nazpaměť celou PPH nebo ta úžasná pravidla pro světlo a mlhu. Není čas, není čas… Je.

S pozdravem Gonzáles, Pán jeskyně a terč kritiky.

